
3. Soziales	Reaktionspiel	
	
	
Von	der	ganzen	Teilnehmenden	Gruppe	sollen	sich	immer	nur	drei	bewegen.	
Niemand	führt	das	Ganze,	alle	müssen	reagieren	und	handeln	um	die	Vorgabe	zu	
erfüllen.	Wer	nicht	bewegt	hält	inne,	ist	in	einer	Pause.	
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